
MAPEO 
Equipo 1291 
Liliana Arias 
Sandra Vela 
Jonathan Cantillo 
Andrés 
Pablo Gómez 
Pablo  
 

 
ACTORES 

Miembros del equipo 
Diseño de modas 
Artista Visual 
Diseñadora Industrial.  
Dirección comercial 
Marketing  
Fashion Styling  
Artista Audiovisual   
Diseño y Arte Liberales  
Diseño Multimedia. 
Animación  
Producción audiovisual 
Mapping 
Diseño gráfico  
Fotográfo 
Vídeo 
Medios de comunicación  
Edicación  
 
Personas con las que se relacionan los miembros del  equipo 
Modelos  
Actores 
Periodistas 
Influeencers 
Medios de comunicación 
Editores de vídeo 
Fotógrafos 
Vídeôgrafos 
Cineastas 
Guionistas 



Escritores 
Editores  
Joyeros 
Editores de Moda 
Referentes de Moda  
Stylist  
 
 
  

RECURSOS  
Materiales  
Computadores 
Cámaras 
Iluminación para fotografía y vídeo  
Computador programas de diseño  
Máquina de confección 
Espacio para eventos  
Computador  
Pinceles y pintura 
Espacio intervención Wework  
 
 
 
Inmateriales  
Voz 
Conocimiento en modelado 3D 
Red de contactos 
Red de medios de comunicación  
Convenios con Sistema Moda Inexmoda  
Eventos de moda  
PR  
 
 
  
Flujo 
 
Producción  
 
Artistas Gráficos/ Visuales ------- Diseñador de Moda 
(Diseño de piezas visuales            (Conceptualiza colección - Diseño 
Patrones e Ilustraciones)                Patrones - Modelos)  
 



-----------Artista Audiovisual ------------------Proyección sobre soporte 
              (Crea contenido digital                    físico (Maniquí)  
               Para ser proyectado -  
                Video Mapping )  
 
 
Promoción  
 
Artista Gráfico y Fotográfo -------------------- Community manager  
(Diseño de piezas para) (Difusión de piezas y   
Promoción del evento) creación de contenido en redes) 
 
--------------- PR - Director de Comunicaciones 

(Gestión de contenido en freepress impreso - digital)  
 
  
  
  
 
Montaje 
 
Artista - Diseñador de Eventos -------------------- Equipo Técnico 
(dirección del artista audio visual      (proyectores, controlador Midi,  
 hacen el montaje de los equipos)                   soporte sobre el que se proyecta, 

                   ordenador, cableado, etc...)  
 
------------------- Mapping ------------ interactividad -------- Diseñadores de moda  

         (están presentes para hacer 
links con el público o posibles 
“compradores” de estas obras de 
moda.)  

 
 
 
Barreras 
Encontrar fuentes de financiación 
 
Oportunidades 
Equipo de trabajo interdisciplinar 
Cooperación 
Creatividad  
Espacios de trabajo  
Recursos materiales e inmateriales 



 
 
 


